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Пояснительная записка

Планирование курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на профильном уровне ориентировано на 136 часа (68+68) (2 часа в неделю в 10-11 классах). 

Рабочая программа «Информатика и ИКТ» соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту  среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям. Рабочая программа составлена на основе Примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312), которая включена в сборник программ для образовательных учреждений (2-11 класс) (составитель М.Н.Бородин, М., Бином, Лаборатория знаний 2006г),  а также методического письма «О преподавании информатики в 2011-2012 учебном году», и соответствует «Обязательному минимуму содержания образования по информатике».

Тематическое планирование рабочей программы составлено на основе авторского планирования Н. Д. Угриновича для профильного курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе, размещенного в авторской мастерской Н. Д. Угриновича на сайте http:// metodist.lbz.ru, рекомендованного Министерством образования РФ в 2008 году.

УМК Н.Д. Угриновича рекомендован Министерством образования РФ, позволяет реализовать непрерывный курс учебного предмета «Информатика и ИКТ». Содержательные линии обучения информатике по УМК Н.Д. Угриновича соответствуют содержательным линиям изучения предмета на профильном уровне. В учебнике 10 класса хорошо разобраны темы «Информация» и «Логика», по которым много вопросов в ЕГЭ по информатике. 

Данные модули будут изучаться параллельно.

В 10 классе для более глубокого изучения модуля «Программирование» добавлены часы по темам «Объектно-ориентированное программирование». В качестве языка объектно-ориентированного программирования выбран язык Visual Basic,  остальные языки объектно-ориентированного программирования, предложенные Угриновичем, изучаться не будут. Часть тем раздела ООП, не изученная в 10 классе, будет изучаться в 11 классе в модуле программирование. 

Содержание курса информатики и ИКТ для 10 классов

	№
	Название темы
	Кол-во часов

	10 класс (модуль: информатика и ИКТ) –70часов

	1. 
	Архитектура компьютера и защита информации
	6

	2. 
	Информация. Двоичное кодирование информации.
	21

	3. 
	Основы логики и логические основы компьютера
	12

	4. 
	Объектно-ориентированное программирование
	27

	5. 
	Повторение
	4

	
	ИТОГО
	70


Содержание дисциплины (70 часов)

1. Архитектура компьютера и защита информации – 6 час. 

Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Процессор и оперативная память. Внешняя (долговременная) память

Файл и файловые системы. Логическая структура носителя информации. Иерархическая файловая система

Назначение и состав операционной системы. Загрузка операционной системы

Защита информации от вредоносных программ. Антивирусные программы. Компьютерные вирусы. Сетевые черви. Троянские программы. Рекламные и шпионские программы. Спам.

Учащиеся должны знать/понимать:

· магистрально-модульный принцип построения компьютера;

· особенности операционных систем и их основных технологических механизмов;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ.

Учащиеся должны уметь:

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· выполнять простейшие задачи системного администрирования, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов;

· оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации и скорость передачи информации; устранять простейшие неисправности; инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;
· применять  приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни при администрировании своего компьютера, при выполнении операций, связанных с использованием современных средств ИКТ.

2. Информация. Системы счисления – 21 час

Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. Количество информации  как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Формула Шеннона. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Хранение информации
Кодирование числовой информации. Системы счисления. Непозиционные системы счисления. Позиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Арифметические операции в позиционных системах счисления.
Представление чисел в компьютере. Представление чисел в формате с фиксированной запятой. Представление чисел в формате с плавающей запятой.

Учащиеся должны знать/понимать:

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче;

· особенности протекания информационных процессов в природе, обществе, технике;

· подходы к измерению информации, алфавитный и вероятностный подход;

· связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· кодирование текстовой, графической и звуковой информации;

· основные понятия систем счисления, алгоритмы перевода чисел из одной системы счисления в другую;

· особенности представления целых и действительных чисел в ЭВМ.
Учащиеся должны уметь:

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· определять вид информационного процесса;

· работать с различными носителями информации. 
3. Основы логики и логические основы компьютера –
 12 часов

Формы мышления. Алгебра логики. Логическое умножение, сложение и отрицание. Логические выражения. Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений.
Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.
Учащиеся должны знать/понимать:

· логическую символику;

· основные понятия формальной логики;

· основные операции и законы алгебры логики;

· назначение таблиц истинности;

· реализацию логических операций средствами электроники;

· принципы построения схем из  логических элементов. 
Учащиеся должны уметь:

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· представлять логические выражения в виде формул и таблиц истинности;

· преобразовывать логические выражения;

· строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений.

4. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование – 27 часов

Алгоритм и его свойства. Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». 

История развития языков программирования

Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование. Объекты: свойства и методы. События. Проекты и приложения

Система объектно-ориентированного программирования Delphi. Переменные. Графический интерфейс. Процедуры и функции. Итерация и рекурсия.
Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языке объектно-ориентированного программирования Delphi. Алгоритм перевода целых чисел. Алгоритм перевода дробных чисел

Графика в языке программирования Delphi. Компьютерная и математическая системы координат. Анимация.
Модульный принцип построения решений и проектов.
Чтение и запись данных в файлы.
Массивы. Заполнение массивов. Поиск элемента в массивах. Сортировка числовых массивов. Сортировка строковых массивов 

Учащиеся должны знать/понимать:

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические структуры;

· основные принципы объектно-ориентированного программирования;

· понятия класса, объекта;

· структуру модуля;

· основные понятия: события, свойства объектов, методы объектов.

Учащиеся должны уметь:

· составлять оптимальный алгоритм решения задачи, выбирая для реализации соответствующие алгоритмические конструкции;

· определять минимальный объем переменных, необходимых для решения поставленной задачи и описывать их в программе;

· разрабатывать алгоритм и анализировать его;

· использовать в программах процедуры и функции пользователя;

· создавать несложные проекты;

· производить отладку проекта.

5. Повторение, подготовка к ЕГЭ – 4 часа. 

Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ 
для 10 классов

· Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10 класса. Профильный уровень – М.: БИНОМ, 2007-2010г

· Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2007-2010. 

	Тип урока

	УОНМ - урок ознакомления с новым материалом

	УЗИМ - урок закрепления изученного материала

	УПЗУ - урок применения знаний и умений

	КУ - комбинированный урок

	КЗУ - контроль знаний и умений

	УОСЗ - урок обобщения и систематизации знаний

	ПР – практическая работа


Тематическое поурочное планирование учебного материала в 10 классе

	Тема раздела, тема уроков
	Кол 

час
	Основные понятия урока
	Предметные 

компетентности
	Тип урока


	Контроль
	Параграф учебника
	Дата изучения

	Архитектура компьютера и защита информации – 6 часов
	6
	
	
	
	
	
	

	1. Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Магистраль. 
	1
	Архитектура компьютера. Магистраль: шина данных, шина адреса и шина управления. Шины периферийных устройств, виды памяти, порт, плата
	Знать из каких частей состоит предметная область информатики; архитектуру персонального компьютера; что такое контроллер внешнего устройства ПК; назначение шины; в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК; основные виды памяти ПК; что такое системная плата, порты ввода-вывода; назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.
	УОНМ
	фронтальный опрос
	§1.1


	3.09

	2. Процессор и оперативная память. 
	1
	Процессор, частота, разрядность и адресное пространство. 

Виды внутренней памяти; принцип работы ОЗУ; ПЗУ; CMOS
	Знать: структуру процессора; характеристики процессора; способы ускорения работы процессора; что такое «система команд процессора»

структуру ОЗУ, ПЗУ, CMOS; назначение различных видов памяти; характеристики типов внутренней памяти

Уметь различать устройства процессора; различать процессоры по функциональным возможностям и характеристиками; понимать взаимодействие процессора с другими устройствами, в частности с оперативной памятью.
	УОНМ
	фронтальный опрос, индивидуальные карточки
	§1.2
	4.09

	3. Внешняя (долговременная) память. 
	1
	Устройство внешней памяти, виды, структура и характеристики
	Знать какие устройства относятся к внешней памяти и почему; характеристики накопителей и носителей; физическую структуру дисков; взаимодействие процессора и внешней памяти

Уметь различать устройства внешней памяти; понимать взаимодействие процессора и внешней памяти; находить количество дорожек, секторов на диске, объем диска  и его элементов
	УОНМ
	фронтальный опрос, индивидуальные карточки
	§1.3
	10.09

	4. Файлы и файловая система.. 
	1
	файл, папка, имя файла, полное имя файла, путь к файлу, файловая система, расширение файла
	Знать: определение понятий файл, папка, файловая система, характеристики и свойства папок и файлов; логический диск; для чего важно упорядочивать информацию; алгоритмы и методы архивации
Уметь составлять дерево файловой системы; правильно называть файлы и папки; отслеживать путь к файлу; выполнять архивацию и разархивацию фалов
	УОНМ
	фронтальный опрос, индивидуальные карточки
	§1.4.


	11.09

	5. Операционная система: назначение и состав. Создание, перемещение и копирование файлов. 
	1
	принципы объектного подхода к созданию пользовательского интерфейса; основные приемы работы в программной среде
	Иметь представление о различных операционных системах; знать назначение и состав операционной системы; 

уметь устанавливать и переустанавливать драйверы устройств . Настройка графического интерфейса операционной системы.
	КУ
	Практикум на ПК
	§1.5.

	17.09

	6. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Сетевые черви. Защита от них. 
	1
	Компьютерный вирус; виды компьютерных вирусов, способы их распространения, профилактика и методы борьбы с ними
	Знать определение компьютерного вируса, классификацию компьютерных вирусов, пути заражения, способы профилактики и методы борьбы с компьютерными вирусами.
	КУ
	Практикум на ПК
	§1.6.


	18.09

	Информация. Двоичное кодирование информации.-21 час
	21
	
	
	
	
	
	

	1. Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. Свойства информации.
	1
	Информация,свойства информации; виды информации; 
	Знать что такое информация, свойства информации виды информации, формы представления информации, виды информационных процессов.

Уметь различать информацию по видам, указывать свойства информации, выбирать наиболее удачную форму представления информации.
	УОНМ 
	фронтальный опрос 
	§2.1
	24.09

	2. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Самостоятельная работа
	1
	Алгоритм определения количества информации с использованием вероятностного подхода
	Знать какие события называются равновероятными, какие – не равновероятными, как найти вероятность события; как найти количество информации в сообщении, что произошло одно из равновероятных событий или одно из не равновероятных событий
Уметь различать равновероятные и не равновероятные события; находить количество информации в сообщении , что произошло одно из равновероятных событий или одно из не равновероятных событий; находить количество возможных вариантов того или иного события, если известно количество информации в сообщении о том, что событие произошло
	УОНМ
	фронтальный опрос, решение задач
	§2.2
	25.09

	3. Решение задач
	1
	
	
	
	
	
	1.10

	4. Алфавитный подход к определению количества информации. 
	2
	алфавитный подход к измерению информации, алфавит, мощность алфавита, объем сообщения
	Иметь представление об алфавитном подходе к измерению количества информации;

Знать понятие мощности (размера) алфавита, виды языков, формулу нахождения объема информации; уметь решать задачи по данной теме; как найти мощность алфавита; как найти количество информации в сообщении;

Уметь находить количество информации в сообщении; находить мощность алфавита.
	УОНМ
	фронтальный опрос, решение задач
	§2.3
	2.10,8.10

	5. Определение количества информации с использованием вероятностного подхода. 
	2
	Алгоритм определения количества информации с использованием вероятностного подхода
	Знать какие события называются равновероятными, какие – не равновероятными, как найти вероятность события; как найти количество информации в сообщении, что произошло одно из равновероятных событий или одно из не равновероятных событий
Уметь различать равновероятные и не равновероятные события; находить количество информации в сообщении , что произошло одно из равновероятных событий или одно из не равновероятных событий; находить количество возможных вариантов того или иного события, если известно количество информации в сообщении о том, что событие произошло
	УОНМ
	фронтальный опрос, решение задач
	
	9.10,15.10

	6. Формула Шеннона
	1
	Алгоритм определения количества информации с использованием вероятностного подхода
	Знать какие события называются равновероятными, какие – не равновероятными, как найти вероятность события; как найти количество информации в сообщении, что произошло одно из равновероятных событий или одно из не равновероятных событий
Уметь различать равновероятные и не равновероятные события; находить количество информации в сообщении , что произошло одно из равновероятных событий или одно из не равновероятных событий; находить количество возможных вариантов того или иного события, если известно количество информации в сообщении о том, что событие произошло
	УОНМ
	
	§2.4
	16.10

	7. Решение задач по Формуле Шеннона
	1
	
	
	
	
	
	22.10

	8. Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем. Хранение информации. 
	1
	Нахождение информации в текстовом, графическом и звуковом файле
	Уметь: находить количество информации в тексте, в графическом и звуковом файле
	
	фронтальный опрос, решение задач
	§2.6
	23.10

	9. Контрольная работа №1«Измерение информации» 
	1
	
	
	
	
	§2.7
	29.10

	10. Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную  и обратно.  
	1
	Алгоритмы  перевода из одной  системы счисления в любую другую  и обратно.
	Знать алгоритмы  перевода из одной  системы счисления в любую другую  и обратно.
Уметь переводить числа из одной системы счисления в любую другую  и обратно.
	КУ
	фронтальный опрос решение задач
	§2.8.1
	30.10

	11. Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную. 
	2
	
	
	
	
	§2.8.2
	12.11, 13.11

	12. Перевод чисел из двоичной системы в восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно. 
	1
	
	
	
	
	§2.8.3
	19.11

	13. Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	2
	алгоритмы выполнения арифметических действий в позиционных системах счисления
	Знать алгоритмы выполнения арифметических действий в позиционных системах счисления;

Уметь производить арифметические действия в позиционных системах счисления
	КУ
	фронтальный опрос решение задач
	§2.9
	20.11,26.11

	14. Представление числовой информации в компьютере (числа с фиксированной и плавающей запятой, прямой, обратный и дополнительный код). 
	3
	формат с фиксированной точкой, прямой и обратный кода, формат с плавающей точкой, мантиссы, нормализованная мантисса 
	Иметь представление о форматах записи чисел с фиксированной и плавающей запятой; понятие формата с плавающей точкой, мантиссы, нормализованная мантисса.

Знать понятие прямого кода, обратного кода, дополнительного кода, инвертирования, числа обычной точности, числа двойной точности, 

Уметь записывать целые числа (положительные и отрицательные) в прямом, обратном и дополнительном кодах.
	УОНМ
	фронтальный опрос 
	§2.10
	27.11, 3.12,4.12

	15. Контрольная работа№2 «Системы счисления».
	1
	
	Знать основные понятия темы «Системы счисления», уметь производить арифметические действия в позиционных  системах счисления, переводить числа из одной системы счисления в другую
	КЗУ
	Письменная работа
	
	10.12

	Основы логики и логические основы компьютера-12 часв
	12
	
	
	
	
	
	

	1. Формы мышления. Алгебра высказываний.
	1
	Логика, мышление, формы мышления (понятие, высказывание, умозаключение), содержание и объем понятия, истинность, ложность высказывания, суждение

Содержание и объем понятия, тождество, пересечение, вложенность, несравнимые понятия.

Алгебра высказываний, таблица истинности, логические операции (конъюнкция, дизъюнкция, инверсия)
	Называть основные формы мышления; определять истинность простого высказывания; сравнивать объемы сравнимых понятий и изображать их при помощи кругов Эйлера-Венна; круги Эйлера–Венна; знать таблицы истинности основных логических операций.

Уметь определять истинность составного высказывания.

Уметь формализовывать несложные высказывания и записывать их при помощи переменных и логических операций Строгая дизъюнкция (исключающее ИЛИ), графическая интерпретация

ЕГЭ-А3,А10
	УОНМ
	Опрос
	§3.1
	11.12

	2. Логические выражения и таблицы истинности.
	1
	
	
	УЗИМ
	
	§3.2.1

§3.2.2
	17.12

	3. Построение таблиц истинности логических функций и выражений. 
	2
	Таблица истинности, приоритет операций, равносильные высказывания
	Знать приоритет логических операций.

Уметь строить таблицу истинности сложного высказывания.

Уметь определять равносильность высказываний через построение таблиц истинности
	УЗИМ
	фронтальный опрос решение задач
	§3.2.3
	18.12,24.12

	4. Логические законы. Правила преобразования логических выражений
	2
	Таблица истинности, приоритет операций, равносильные высказывания
	Знать приоритет логических операций.

Уметь строить таблицу истинности сложного высказывания.

Уметь определять равносильность высказываний через построение таблиц истинности


	УОНМ
	фронтальный опрос решение задач
	§3.2.4
	25.12,14.01

	5. Решение логических задач. 
	2
	Таблица истинности, приоритет операций, равносильные высказывания
	Знать приоритет логических операций.

Уметь строить таблицу истинности сложного высказывания.

Уметь определять равносильность высказываний через построение таблиц истинности


	УЗИМ
	фронтальный опрос решение задач
	§3.2.5
	15.01,21.01

	6. Логические основы устройства компьютера. 
	2
	Базовые логические элементы; сумматор двоичных чисел; триггер
	Знать:  базовые логические элементы: «И», «ИЛИ», «НЕ»; понятие триггера
	УОНМ
	фронтальный опрос решение задач
	§3.3
	22.01,28.01

	7. Практикум по решению задач.
	1
	
	
	УЗИМ
	фронтальный опрос решение задач
	
	29.01

	8. Контрольная работа.
	1
	
	
	
	
	
	4.02

	Алгоритмизация  и объектно-ориентированное программирование – 27 часов
	
	
	
	
	
	
	

	1. Алгоритм и его свойства
	1
	Алгоритм и его свойства
	Алгоритм, свойства алгоритма. Блок-схемы алгоритмов.
	УОНМ
	беседа
	§4.1.1
	5.02

	2. Алгоритмические структуры «ветвление», «выбор», «цикл».
	1
	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор» 
	Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор».
	УОНМ
	фронтальный опрос 
	§4.1.2

§4.1.3
	11.02

	3. История развития языков программирования
	1
	История развития языков программирования
	Машинный язык. Ассемблер. Языки программирования высокого уровня.  Языки объектно-ориентированного программирования.
	УОНМ
	фронтальный опрос 
	§4.2
	12.02

	4. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы, события. 
	1
	Объекты: свойства и методы
	Объекты. Классы объектов. Свойства объектов. Методы объектов.
	УОНМ
	фронтальный опрос 
	§4.3
	18.02

	5. Система объектно-ориентированного программирования Visual Studio. Первый проект. Проект «Вывод сообщений»
	2
	Система объектно-ориентированного программирования
	Интегрированные среды разработки языков Visual Basic .NET, Visual C#, Visual J#. Delphi. Окно системы программирования. Консольное приложение. 
	УОНМ
	фронтальный опрос
	§4.4


	19.02,25.02

	6. Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание. Проект «Переменные». 
	2
	Переменные
	Тип переменной. Имя переменной. Присваивание переменным значений. 
	УОНМ
	фронтальный опрос 
	§4.6
	26.02,4.03

	7. Графический интерфейс проекта и событийные процедуры. Проект «Отметка»
	2
	Проект «Отметка». Создание графического интерфейса
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	УЗИМ
	Практикум на ПК
	§4.7
	5.03,11.03

	8. Функции в языке Delphi. Функции преобразования типов данных. Проекты «Обычный калькулятор», «Перевод чисел», «Коды символов».
	2
	Функции в языках программирования.
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта. Создание программного кода.
	УЗИМ
	Практикум на ПК
	§4.8
	12.03,18.03

	9. Математические функции. Строковые функции. Проект «Инженерный калькулятор». Проект «Мультисистемный калькулятор».
	2
	Компьютерная и математическая системы координат
	Компьютерная система координат. Математическая система координат. Преобразование компьютерной системы координат в математическую.
	УЗИМ
	Практикум на ПК
	
	19.03,1.04

	10. Процедуры. Проект «Передача по ссылке и по значению»
	2
	
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	УЗИМ
	Практикум на ПК
	§4.9
	2.04,8.04

	11. Итерация и рекурсия. Проект «Факториал»
	2
	
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта
	УЗИМ
	Практикум на ПК
	§4.10
	15.04,16.04

	12. Алгоритм перевода чисел и их кодирование на языке Delphi.  Проекты «Перевод целых чисел», «Перевод дробных чисел»
	3
	Проект «Перевод дробных чисел»
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	УЗИМ
	Практикум на ПК
	§4.12
	22.04.23.04

	13. Графика в языках программирования Проект «Графический редактор»
	2
	Проект «Перевод дробных чисел»
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	УЗИМ
	Практикум на ПК
	§4.13
	29.04,30.04

	14. Проект «треугольник»
	2
	
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	УЗИМ
	Практикум на ПК
	
	6.05,7.05

	15. Контрольная работа
	1
	
	
	КОНТРОЛЬ
	
	
	13.05,

	Повторение 5 часа
	5
	
	
	
	
	
	

	Повторение. Архитектура компьютера и защита информации
	1
	Повторение пройденного, консультация по вопросам ЕГЭ
	
	
	
	
	14.05

	Повторение. Информация. Двоичное кодирование информации.
	1
	
	
	
	
	
	20.05

	Повторение. Основы логики и логические основы компьютера
	1
	
	
	
	
	
	21.05

	Повторение. Объектно-ориентированное программирование
	1
	
	
	
	
	
	27.05

	Обобщение пройденного за год.
	1
	
	
	
	
	
	28.05


Требования к подготовке школьников  в области информатики и ИКТ:

В результате изучения информатики и ИКТ на профильном уровне ученик должен знать/понимать:
• логическую символику;

• единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) пред​ставления информации;

• основные конструкции языка программирования в соответ​ствии с задачами курса;

• свойства алгоритма алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алго​ритма;

• способы и средства обеспечения надежного функционирова​ния средств ИКТ;

уметь:
• выделять информационный аспект в деятельности человека;

информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

• вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

• проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

• устранять простейшие неисправности, инструктировать пользо​вателей по базовым принципам использования ИКТ;

• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, объем памяти, необходимый для хранения ин​формации; скорость передачи и обработки информации;

• выполнять требования техники безопасности, гигиены, эрго​номики и ресурсосбережения при работе со средствами ин​форматизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
• поиска и отбора информации, в частности, связанной с лич​ными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;

• подготовки и проведения выступления, участия в коллектив​ном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

• личного и коллективного общения с использованием совре​менных программных и аппаратных средств коммуникаций;

• соблюдения требований информационной безопасности, ин​формационной этики и права.

Используемые ИКТ:

Таблицы, плакаты в электронном виде по темам, презентации к урокам, интерактивные тесты, учебные пособия по темам в электронном виде, программное обеспечение по теме, диск «Вычислительная математика и программирование 10-11 класс», диск «Телекоммуникационные технологии».

Дополнительная литература:

· Итоговые тесты по информатике: 10-11 классы: к учебникам Н.Д. Угриновича «Информатика и информационные технологии: 10-11 кл.» и А.Г.Гейна, А.И.Сенокосова, Н.А.Юнерман «Информатика: 10-11 кл.» / М.В.Кошелев. – М.: Издательство «Экзамен», 2006.

· Сборник типовых задач по информатике. – М.: Образование и Информатика, 2005. – Библиотека журнала «Информатика и образование».

· Подготовка к единому государственному экзамену по информатике в 2007 году. / Челябинская общественная организация «Гильдия школьных учителей». Библиотека учителя информатики. Челябинск, 2007.

· Воронкова, И. А., Яновский, А. В. Подготовка к единому государственному экзамену по информатике, Томск – 2007

· А. В. Яновский, И. А. Воронкова Информационные технологии. Учебное пособие – Томск, 2007

· Л. А. Татарникова. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal, Томск – 2007

· Отличник ЕГЭ. Информатика. Решение сложных задач. Крылов С.С, Ушаков Д.М_2010 -152с

· ЕГЭ 2010. Информатика. Практикум. Чуркина Т.Е_2010 -184с

· ЕГЭ 2010. Информатика. Самое полн. изд. тип. вар. реальн. Задан. Якушкин П.А, Ушаков Д.М_2010 -254с

· Окулов С.М. Программирование в алгоритмах. – М.: БИНОМ, 2004.

· Окулов С.М. Основы программирования. – М.: БИНОМ, 2004.

· Ф. Меньшиков. Олимпиадные задачи по программированию. -Питер. 2006

Интернет-ресурсы.

· Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках
http://www.klyaksa.net
· Дидактические материалы по информатике и математике
http://comp-science.narod.ru
· Образовательный портал г. Челябинска. Раздел «Методическая копилка» http://www.chel_edu.ru
· Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников http://www.phis.org.ru/informatika
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Пояснительная записка

Планирование курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на профильном уровне ориентировано на 136 часа (68+68) (2 часа в неделю в 10-11 классах). 

Рабочая программа «Информатика и ИКТ» соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту  среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям. Рабочая программа составлена на основе Примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312), которая включена в сборник программ для образовательных учреждений (2-11 класс) (составитель М.Н.Бородин, М., Бином, Лаборатория знаний 2006г),  а также методического письма «О преподавании информатики в 2011-2012 учебном году», и соответствует «Обязательному минимуму содержания образования по информатике».

Тематическое планирование рабочей программы составлено на основе авторского планирования Н. Д. Угриновича для профильного курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе, размещенного в авторской мастерской Н. Д. Угриновича на сайте http:// metodist.lbz.ru, рекомендованного Министерством образования РФ в 2008 году.

УМК Н.Д. Угриновича рекомендован Министерством образования РФ, позволяет реализовать непрерывный курс учебного предмета «Информатика и ИКТ». Содержательные линии обучения информатике по УМК Н.Д. Угриновича соответствуют содержательным линиям изучения предмета на профильном уровне. 

Важнейшее место в учебнике 11 класса Н.Д. Угриновича занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии, биологии, экономики и др. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика и ИКТ» межпредметный характер.
Содержание курса информатики и ИКТ для 11 классов

	№
	Название темы
	Кол-во часов

	11 класс (модуль: информатика и ИКТ) – 67 часов

	1. 
	Моделирование и формализация
	20

	2. 
	Технология обработки текстовой информации
	6

	3. 
	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	7

	4. 
	Технология обработки графической и мультимедийной информации
	9

	5. 
	Коммуникационные технологии
	15

	6.
	Информационная деятельность человека 
	4

	7
	Повторение
	6

	
	ИТОГО
	67


1. Моделирование и формализация – 20 часов. 
Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация. Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей. 

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Приближенное решение уравнений. Вероятностные модели. Биологические модели развития популяций. Геоинформационные модели. Оптимизационное моделирование в экономике. Экспертные системы распознавания химических веществ. Модели логических устройств. Информационные модели управления объектами. 

Графы, подграфы и деревья. Ориентированные графы. Взвешенные графы. Описание графа с помощью матрицы смежности.

Учащиеся должны знать/понимать:

· сущность процесса информационного моделирования;

· сущность понятия адекватности модели объекту и цели моделирования;

· виды и свойства моделей;

· этапы построения моделей.
Учащиеся должны уметь:

· осуществлять системный подход при моделировании;

· анализировать свойства объекта и выделять среди них существенные с точки зрения целей моделирования;

· строить информационные модели, выбирая оптимальную форму представления модели;

· исследовать учебные модели.
2. Технологии создания и обработки текстовой информации – 6 часов. 
Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций. 
Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей. Использование цифрового оборудования. 

Использование систем распознавания текстов. 
Учащиеся должны знать/понимать:

· технологии обработки текстовой информации;

· приемы редактирования и форматирования текстовых документов в текстовом процессоре;

· инструменты текстового процессора при создании рефератов.
Учащиеся должны уметь:

· редактировать и форматировать тексты большой сложной структуры;

· использовать системы проверки орфографии и грамматики;

· использовать системы распознавания текстов.

	
	

	
	


3. Технологии хранения, поиска и сортировки  информации – 7 часов
Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). 

Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). 
Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.

Учащиеся должны знать/понимать:

· типы баз данных;

· организацию баз данных;

· методы поиска и сортировки данных;

· организацию реляционных баз данных.
Учащиеся должны уметь:

· создавать и заполнять базы данных;

· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; использовать базы данных в различных областях профессиональной деятельности;

· осуществлять поиск, отбор и анализ информации.

4. Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации – 9 часов
Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах. Форматы графических и звуковых объектов. Ввод и обработка графических объектов. Ввод и обработка звуковых объектов.

Использование инструментов специального программного обеспечения и цифрового оборудования.

Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразования, эффекты, конструирование. Создание и преобразование звуковых и аудиовизуальных объектов. Создание презентаций, выполнение учебных творческих и конструкторских работ. 

Учащиеся должны знать/понимать:

· форматы растровых и векторных графических файлов;

· технологию рисования графических примитивов;

· понятие мультимедийного продукта;

· наиболее распространенные программы для подготовки мультимедийного продукта; 

· этапы создания мультимедийного продукта; 

· критерии оценивания мультимедийного продукта.

Учащиеся должны уметь:

· создавать, редактировать растровые и векторные графические объекты;

· представлять информацию в виде мультимедийных объектов с системой ссылок;

· готовить и проводить выступления, включающие сформированную заранее систему изображений на проекционном экране.
5. Коммуникационные технологии – 15 часов. 
Глобальная компьютерная среда Интернет. Адресация в Интернете. Доменная система имен. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям.
Язык HTML для создания Web-страниц. Топология сайта. Меню. Цветовое оформление и вставка изображений. Интерактивные формы для получения информации от посетителей сайта. Размещение сайта в Интернете.

Учащиеся должны знать/понимать:

· основы функционирования сети Интернет;

· основные теги и атрибуты языка HTML;

· инструменты создания информационных объектов для Интернет;

· методы и средства создания и сопровождения сайта.
Учащиеся должны уметь:

· создавать и размещать многостраничный Web-сайт.
6. Информационное общество – 4 час. 
Право в Интернете. Этика в Интернете. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Учащиеся должны знать/понимать:

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· влияние информационных ресурсов на социально-экономическое и культурное развитие общества.
Учащиеся должны уметь:

· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций, с соблюдением требований информационной безопасности, информационной этики и права.

7. Повторение, подготовка к ЕГЭ – 6 час. 
Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ 
для 11 классов

· Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 11 класса. Профильный уровень – М.: БИНОМ, 2007-2010г

· Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2007-2010. 

Тематическое поурочное планирование учебного материала в 11 классе

	Тема раздела, тема уроков
	Кол час
	Тип урока
	Элементы содержания
	Требования 
к уровню подготовки
	Вид контроля Измерители
	Парагр. Учебн.
	Дата изучения

	Моделирование и формализация – 20 часов
	
	
	
	

	1. Моделирование. Формализация. Основные этапы разработки модели на компьютере.
	1
	КУ
	Моделирование, существен-ные признаки, материальная и информационная модель Формы представления моделей. Формализация.
	Иметь представление о моде-лировании как о методе по-знания. Знать формы представления моделей. Формализация.
	Беседа

фронтальный опрос
	§1.1
	3.09

	2. Построение и исследование физической модели. Проект «Движение тела на языке «VisualBasic»
	1
	КУ
	Построение и исследование физических моделей. Формальная модель движения тела брошенного под углом к горизонту
	Знать этапы построения и исследования физических моделей. Уметь составлять формальную модель движения тела брошенного под углом к горизонту
	Беседа
	1.2
	4.09

	3. Исследование математических моделей. Проект «Приближенное решение уравнения». Модель «Приближенное решение уравнения» в электронных таблицах. 
	1
	КУ
	Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах Приближенное решение уравнений.
	Уметь составлять компью-терную модель движения тела в электронных таблицах Знать методы приближеного решения уравнений.
	Практикум на ПК
	§1.3
	10.09

	4. Вероятностные модели. Метод Монте-Карло
	1
	КУ
	Вероятностные модели. Построение информационной модели методом Монте-Карло
	Иметь понятие о построении информационной модели методом Монте-Карло
	Практикум на ПК
	
	11.09

	5. Биологические модели развития популяций. Проект «Рост численности популяций». Модель «Рост численности популяций» в электронных таблицах. 
	1
	КУ
	Биологические и информации-онные модели развития популяций. 
	Уметь различать биологичес-кие и информационные модели развития популяций. 
	
	§1.5
	17.09

	6. Оптимизационное моделирование в экономике. 
	2
	УОНМ
	Оптимизационное моделирование в экономике. Информационные оптимизационные модели
	Знать оптимизационное моделирование в экономике. Информационные оптимизационные модели
	Опрос
	§1.6
	18.09,24.09

	7. Экспертные системы распознавания химических веществ. Проект «Экспертная система – Распознавание волокон»
	1
	КУ
	Модели распознавания химических волокон. 
	Знать модели распознавания химических волокон. 
	Опрос
	§1.7
	25,09

	8. Модели логических устройств. Проекты «Полусумматор» и «Триггер». Модели логических устройств в электронных таблицах.
	1
	УФЗУН
	Модели логических устройств. Логические схемы полусумматора и триггера
	Знать модели логических устройств. Логические схемы полусумматора и триггера
	Практикум на ПК
	§1.8
	1.10, 2.10

	9. Информационные модели управления объектами. Проекты «Управление без обратной связи», «Управление с обратной связью», «Автоматическое управление с автоматической обратной связью»
	2
	КУ
	Информационные модели систем управления.
	Знать информационные модели систем управления.
	
	§1.9
	8.10, 9.10, 

	10. Введение в теорию графов
	1
	УФЗУН
	Введение в теорию графов.
	Иметь понятие о теорию графов.
	Лекция 
	§1.10.1
	15.10

	11. Проект «Построение остовного связного дерева графа». 
	4
	УФЗУН
	Изучение графов 
	Изучение графов 
	
	§1.10.2.
	16.10, 17.10, 29.10,30.10

	12. Обобщение по теме «Моделирование и формализация»
	1
	
	Моделирование и формализация
	Демонстрировать знания и умения по теме
	Опрос
	
	12.11, 

	13. Контрольная работа №1 по теме «Моделирование и формализация»
	1
	УКЗУ
	Моделирование и формализация
	Демонстрировать знания и умения по теме.
	КР
	
	13.11

	Технология обработки текстовой информации – 6 часов
	
	
	
	
	
	
	

	1. Основные типы приложений для создания документов. 
	1


	КУ
	Простые текстовые редакторы, текстовые процессоры, нас-тольные издательские системы
	Знать основные типы приложений для создания документов.
	лекция
	§2.1.
	19.11

	2. Макет и верстка в настольных издательских системах.
	1
	УФЗУН
	Макет, верстка, дизайн печатных изданий.
	Иметь понятие о макете, верстке, дизайне печатных изданий.
	Практикум на ПК
	§2.1.1
	20.11,

	3. Параметры документа. Текстовые блоки. 
	1
	УФЗУН
	Параметры страницы, колон-титулы, сноски, стили
	Знать и уметь настраивать параметры документа.
	Практикум на ПК
	§2.1.2

§2.1.3
	26.11

	4. Блоки изображений. Блоки таблиц. 
	1
	КУ
	Блоки изображений. Блоки таблиц.
	Уметь работать с блоками изображений и таблиц.
	Практикум на ПК
	§2.1.4

§2.1.5
	27.11

	5. Компьютерные языковые словари.
	1
	КУ
	Компьютерные языковые словари.
	Компьютерные языковые словари.
	Практикум на ПК
	§2.2


	3.12

	6. Системы оптического распознавания текста
	1
	КУ
	Системы оптического распознавания символов
	Знать системы оптического распознавания символов
	Фронтальный опрос
	§2.3
	4.12

	Технология хранения, поиска и сортировки информации – 7 часов
	
	
	
	
	
	
	

	1. Базы данных. Система управления базами данных Access.
	1
	УОНМ
	Базы данных. Табличные, иерархические и сетевые базы данных
	Приводить примеры БД различных видов.


	Беседа
	§3.1

§3.2
	10.12

	2. СУБД.Создание и редактирование базы данных. Создание структуры табличной базы данных. 
	1
	УОНМ
	Системы управления базами данных.Поле, имя поля, за-пись, ключевое поле, тип поля.
	Различать элементы таблицы БД. Уметь определять тип поля при проектировании БД. 
	Практикум на ПК
	§3.2
	11.12

	3. Использование формы для просмотра и редактирования записей
	1
	УФЗУН
	Создание формы для реляционной базы данных
	Уметь создавать форму при помощи Мастера, осущест-влять навигацию по записям. 
	Практикум на ПК
	§3.2.1
	17.12

	4. Извлечение информации из базы данных. Сортировка записей. Быстрый поиск..
	1
	КУ
	Фильтры и запросы в БД.
	Иметь понятие о фильтрах и запросах в БД.
	
	§3.3.1

§3.3.3
	18.12

	5. Отчеты. 
	1
	УОНМ
	Печать данных с помощью отчетов
	Уметь готовить отчет для печати данных из БД.


	Практикум на ПК
	§3.3.4
	24.12

	6. Многотабличные базы данных. Связывание таблиц. 
	1
	КУ
	Многотабличные базы данных. 
	Иметь понятие о многотабличных базах данных. 


	лекция
	§3.4.1
	25.12

	7. Зачетная работа по теме «Базы данных»
	1
	УКЗУ
	Создание проекта реляционной базы данных
	Уметь создавать многотабличные базы данных.
	зачет
	
	14.01

	Технология обработки графической и мультимедийной информации –9 часов
	
	
	
	
	
	
	

	1. Цветовой охват. Палитры RGB и CMYK
	1
	КУ
	Цветовой охват. Восприятие цвета человеком, различными устройствами
	Иметь понятие о цветовом охвате, восприятии цвета человеком и устройствами
	Беседа


	§4.1

§4.2
	15.01

	2. Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов. Растровые и векторные редакторы
	1
	КУ
	Растровая и векторная графика
	Иметь понятие о растровой и векторной графике
	фронтальный опрос
	§4.3
	21.01

	3. Устройства ввода и вывода графической информации.
	1
	КУ
	Устройства ввода графической информации
	Знать устройства ввода и вывода графической информации
	Беседа

фронтальный опрос
	§4.4 §4.5
	22.01

	4. Создание и редактирование изображений в растровом редакторе Adobe Photoshop. 
	2
	КУ
	Системы управления цветом в CorelDraw и Adobe PhotoShop
	Знать системы управления цветом в CorelDraw и Adobe PhotoShop
	Практикум на ПК
	
	28.01,29.01

	5. Создание и редактирование изображений в векторном редакторе Corel Draw. 
	2
	КУ
	
	
	Практикум на ПК
	
	4.02, 5.02

	6. Системы управления цветом в Corel Draw и Adobe Photoshop. 
	1
	КУ
	
	
	
	§4.6
	11.02

	7. Контроль знаний и умений: выполнение зачетной работы.
	1
	
	Технология создания и обработки графической информации. Мультимедиа
	Демонстрировать знания и умения по теме.
	зачет
	
	12.02

	Коммуникационные технологии. – 15 часов
	
	
	
	
	
	
	

	1. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в Интернете. 
	1
	УПЗУ
	Передача информации. Представление о коммуника-ционной среде. Виды сетей. Аппаратно-программное обеспечение комп-х сетей.
	Знать способы передачи информации. Знать понятия: коммуникационная среда; 
сервер и клиент сети; виды компьютерных сетей.
	лекция

фронтальный опрос
	§5.1.1
	18.02

	2. Доменная система имен. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. 
	2
	
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям
	лекция

фронтальный опрос
	§5.1.2

§5.1.3
	19.02, 25.02

	3. Подключение к Интернету. Всемирная паутина. Интерактивное общение в Интернете. 
	2
	
	Услуги сети интернет, их использование
	Уметь использовать услуги сети Интернет
	Практикум на ПК
	§5.1.4
	26.02, 4.03

	4. Электронная почта. Телеконференции. Файловые архивы.. 
	2
	КУ
	
	
	Практикум на ПК
	§5.1.5
	5.03, 11.03

	5. Основы языка гипертекстовой разметки документов. 
	2
	УФЗУН
	Гиперссылки,на WEB-страницах. 
	Уметь устанавливать гипер-ссылки на Web-страницах.
	Практикум на ПК
	§5.2.1
	12.03, 18.03

	6. Интерактивные формы на Web-страницах. 
	2
	УФЗУН
	Списки и формы на WEB-страницах.
	Уметь устанавливать списки и формы на Web-страницах.
	Практикум на ПК
	§5.2.2
	19.03, 1.04

	7. Web-редактор. Разработка Web-сайта с помощью редактора FrontPage.
	2
	УФЗУН
	Интерфейс пакета Microsoft FrontPage. 
	Знать интерфейс редактора Web-страниц Front Page
	Практикум на ПК
	
	2.04,8.04

	8. Контроль знаний и умений: тестирование, выполнение зачетного проекта.
	2
	УКЗУН
	Создание личной WEB-страницы. Творческая работа.
	Знать и уметь поэтапно создавать Web-страницы
	зачет
	
	15.04,16.04

	Информационная деятельность человека – 4 часа
	
	
	
	
	
	
	

	1. Право в Интернете
	1
	УПЗУ
	Информационное общество.  Проблемы информационной безопасности общества. Про-цесс информатизации в Рос-сии. Правовая охрана  инфор-мационных ресурсов. Инфор-мационная культура и безо-пасность личности. Этические нормы поведения в компью-терных сетях, авторское право 
	Соблюдать авторское право при создании и использовании информации. Приводить примеры компьютерных преступлений.

Уметь обосновывать основные составляющие информационной культуры человека.
	реферат
	§6.1.
	22.04.

	2. Этика в Интернете
	1
	УПЗУ
	
	
	реферат 
	§6.2.
	23.04

	3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	КУ
	
	
	лекция

фронтальный опрос
	§6.3.
	29.04

	4. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. 
	1
	УПЗУ
	
	
	проект
	
	30.04

	Подготовка к ЕГЭ.Повторение – 6 часов
	
	
	
	
	
	
	

	1. Архитектура компьютера и защита информации
	1
	УПЗУ
	Архитектура компьютера
	решение задач в формате ЕГЭ по данной теме
	решение задач в формате ЕГЭ
	Глава 7 Тема 2
	6.05

	2. Информация. Двоичное кодирование информации.
	1
	УОНМ
	Информация. Кодирование информации.
	решение задач в формате ЕГЭ по данной теме
	решение задач в формате ЕГЭ
	Глава 7 Тема 1
	7.05

	3. Основы логики и логические основы компьютера
	1
	УПЗУ
	Основы логики и логические основы компьютера
	решение задач в формате ЕГЭ по данной теме
	решение задач в формате ЕГЭ
	Глава 7 Тема 4
	13.05

	4. Объектно-ориентированное программирование
	1
	
	
	
	
	Глава 7 Тема 3
	14.05

	5. Моделирование и формализация Информационные и коммуникационные технологии
	1
	УПЗУ
	Моделирование и формализация Информационные технологии
	решение задач в формате ЕГЭ по данной теме
	решение задач в формате ЕГЭ
	Глава 7 Тема 5 Глава 7 Тема 6, 7
	20.05

	Промежуточная аттестация
	
	
	
	
	
	
	21.05


Требования к подготовке школьников  в области информатики и ИКТ:

В результате изучения информатики и ИКТ на профильном уровне ученик должен знать/понимать:
• основные конструкции языка программирования в соответ​ствии с задачами курса;

• свойства алгоритма алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алго​ритма;

• виды и свойства информационных моделей реальных объек​тов и процессов, методы и средства компьютерной реализа​ции информационных моделей;

• общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

• назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

• виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания кана​ла со скоростью передачи информации;

• базовые принципы организации и функционирования гло​бальных компьютерных сетей;

• нормы информационной этики и права, информационной бе​зопасности, принципы обеспечения информационной безо​пасности;

уметь:
• выделять информационный аспект в деятельности человека;

информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

• строить информационные модели объектов, систем и про​цессов, используя для этого типовые средства (язык програм​мирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т. п.);

• проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

• интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделиро​вания реальных процессов;

• оперировать информационными объектами, используя име​ющиеся знания о возможностях информационных и комму​никационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

• проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно со​здавать простейшие модели в учебных виртуальных лабора​ториях и моделирующих средах;

• выполнять требования техники безопасности, гигиены, эрго​номики и ресурсосбережения при работе со средствами ин​форматизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
• поиска и отбора информации, в частности, связанной с лич​ными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;

• представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); созда​ния собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

• подготовки и проведения выступления, участия в коллектив​ном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

• личного и коллективного общения с использованием совре​менных программных и аппаратных средств коммуникаций;

• соблюдения требований информационной безопасности, ин​формационной этики и права.

Используемые ИКТ:

Таблицы, плакаты в электронном виде по темам, презентации к урокам, интерактивные тесты, учебные пособия по темам в электронном виде, программное обеспечение по теме, диск «Вычислительная математика и программирование 10-11 класс», диск «Телекоммуникационные технологии».

Дополнительная литература:

· Итоговые тесты по информатике: 10-11 классы: к учебникам Н.Д. Угриновича «Информатика и информационные технологии: 10-11 кл.» и А.Г.Гейна, А.И.Сенокосова, Н.А.Юнерман «Информатика: 10-11 кл.» / М.В.Кошелев. – М.: Издательство «Экзамен», 2006.

· Сборник типовых задач по информатике. – М.: Образование и Информатика, 2005. – Библиотека журнала «Информатика и образование».

· Подготовка к единому государственному экзамену по информатике в 2007 году. / Челябинская общественная организация «Гильдия школьных учителей». Библиотека учителя информатики. Челябинск, 2007.

· Воронкова, И. А., Яновский, А. В. Подготовка к единому государственному экзамену по информатике, Томск – 2007

· А. В. Яновский, И. А. Воронкова Информационные технологии. Учебное пособие – Томск, 2007

· Л. А. Татарникова. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal, Томск – 2007

· Отличник ЕГЭ. Информатика. Решение сложных задач. Крылов С.С, Ушаков Д.М_2010 -152с

· ЕГЭ 2010. Информатика. Практикум. Чуркина Т.Е_2010 -184с

· ЕГЭ 2010. Информатика. Самое полн. изд. тип. вар. реальн. Задан. Якушкин П.А, Ушаков Д.М_2010 -254с

· Окулов С.М. Программирование в алгоритмах. – М.: БИНОМ, 2004.

· Окулов С.М. Основы программирования. – М.: БИНОМ, 2004.

· Ф. Меньшиков. Олимпиадные задачи по программированию. -Питер. 2006

Интернет-ресурсы.

· Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках
http://www.klyaksa.net
· Дидактические материалы по информатике и математике
http://comp-science.narod.ru
· Образовательный портал г. Челябинска. Раздел «Методическая копилка» http://www.chel_edu.ru
· Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников http://www.phis.org.ru/informatika
