                               Ростовская область, Белокалитвинский район, п.Виноградный.

Муниципальное  бюджетное образовательное учреждение

средняя общеобразовательная школа №15
«Утверждаю»

Директор МБОУ СОШ№15

Приказ от ________№______

                                                                       _________________Ермакова Е.А.
Рабочая программа 
по учебному модулю Информатика

Уровень общего образования(класс)   5 КЛАСС

Количество часов __35

Учитель:  Антипова Марина Алексеевна
ПРОГРАММА РАЗРАБОТАНА НА ОСНОВЕ:

Авторской программы «Информатика»  для 5 – 9  классов общеобразовательных учреждений Авторы: Босова Л.Л., Босова А.Ю.
« БИНОМ. Лаборатория знаний»

х.Виноградный

2014-2015г.

1.Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для 5 класса составлена на основе:

-Федерального компонента государственного стандарта (2004), с учетом Учебного плана МБОУ СОШ №15, а также на основе авторской программы Босовой М. 
Курс ориентирован на учебный план объемом 35 часов (1 час в неделю)

Основными нормативными документами, определяющим содержание данного учебного курса  является:

1. «Стандарт  среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года, 
2. Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 2-11 классов 
3. федеральный перечень учебников, рекомендованных Минобрнауки, к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях на 2014-2015 учебный год.

Цели изучения курса информатики в 5 классе
· формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете  для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· развитие алгоритмического мышления, творческих и познавательных способностей учащихся;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта планирования деятельности, поиска нужной информации, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования.
2.Общая характеристика учебного курса.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.
Информатика закладывает основу создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) – одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. На сегодняшний день ИКТ – необходимый инструмент практически любой деятельности.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.
 Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.
3.Место модуля в базисном учебном плане.

Модуль  ориентирован на учебный план объемом 35 часов (1 час в неделю) Количество уроков в 5 классе составляет 1 час в неделю. При этом количество модулей в учебниках позволяет обеспечить учебным материалом образовательный процесс в школах, выделяющих большее число часов на изучение информатики за счет части основной образовательной программы, формируемой участниками образовательного процесса.
4.Содержание модуля «информатика»

5  класс    (35 часов, 1 ч в неделю)

1. Информация вокруг нас –  2 ч

     Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по форме представления. Действия с информацией.

Учащиеся должны знать:

- что изучает наука информатика, понятие «информация»;

- требования техники безопасности и организации рабочего места в классе.

2. Компьютер – универсальная машина для работы с информацией – 1 ч

   Что умеет компьютер. Данные. Программа. Как устроен компьютер. Процессор, устройства ввода и вывода информации. Долговременная и оперативная память.
Учащиеся должны знать:

- что умеет компьютер;

- основные устройства компьютера, их назначение.

3. Ввод информации в память компьютера – 1 ч 

   Устройства ввода информации. Клавиатура. Основные группы клавиш.  Основная позиция пальцев. Слепая десятипальцевая печать.
Учащиеся должны знать:

- какие устройства служат для ввода различных видов информации;

- основные группы клавиш и их назначение.

Учащиеся должны уметь:

- набирать слова, используя клавиатуру.

4. Управление компьютером – 1 ч 

   Программное обеспечение. Операционная система. Документ. Рабочий стол. Объекты рабочего тола. Указатель мыши. Главное меню и запуск программ. Элементы окна.

Учащиеся должны знать:

- что такое программное обеспечение, операционная система, прикладные программы, 

- понятия графического интерфейса: рабочий стол, значок, ярлык;

- что такое окно и его элементы;

- как управлять компьютером.

Учащиеся должны уметь:

- взаимодействовать с программами и устройствами  компьютера с помощью мыши;

- освоить основные действия с мышью;
- запускать и закрывать программы через главное меню;
- перемещать объекты, выполнять основные управляющие операции.

5. Хранение информации – 1 ч 

   Память человека и память человечества. Оперативная и долговременная память. Носитель информации. Файлы и папки. 
Учащиеся должны знать:

- основные способы хранения информации;

- что такое оперативная и долговременная память, носитель информации;

- что такое файл, папка, имя файла.

Учащиеся должны уметь:

- создавать и сохранять файлы;

- сопоставлять информационный носитель и форму представления информации.

6. Передача информации – 2 ч

   Схема передачи информации. Источник и приемник информации. Современные информационные каналы. Электронная почта. 

Учащиеся должны знать:

- схему передачи информации.

Учащиеся должны уметь:

- приводить примеры источником и приемников информации;

- работать с электронной почтой.

7. Кодирование информации – 2 ч 

   Код. Кодирование и декодирование. Способы кодирования информации. Метод координат. 

Учащиеся должны знать:

- что такое код, кодирование и декодирование информации;

- способы кодирования информации;

- суть метода координат.

Учащиеся должны уметь:

- кодировать и декодировать информацию, используя таблицу кодов;

- читать информацию, представленную на координатной плоскости.

8. Текстовая информация – 5 ч

   Текст. Текстовая информация. Текстовый документ. Гипертекст. Основные объекты текстового документа: символ, слово, строка, абзац, страница, фрагмент. Текстовый процессор. Правила ввода текста. Редактирование текста. Форматирование текста. 

Учащиеся должны знать:

- что такое текст, текстовая информация, текстовый документ, текстовый редактор;

- основные объекты текстового документа.

Учащиеся должны уметь:

- вводить, редактировать, форматировать текст, работать с фрагментами текста. 

9. Представление информации в форме таблиц – 2 ч

   Таблица. Структура таблицы. Строка. Столбец. Ячейка. Табличный способ решения логических задач. 
Учащиеся должны знать:

- что такое таблица, основные элементы таблицы: строка, столбец, ячейка.

Учащиеся должны уметь:

- создавать простые таблицы;

- использовать табличный способ решения логических задач.

10. Наглядные формы представления информации – 2 ч

 Рисунок. Схема. Линейные и столбчатые диаграммы.   

Учащиеся должны знать:

- о наглядных формах представления информации: рисунок, схема, диаграмма. 

Учащиеся должны уметь:

- строить диаграммы;

- переходить от одной формы представления информации к другой для решения задач.

11. Компьютерная графика – 3 ч 

   Компьютерная графика. Графический редактор. Инструменты графического редактора. Графический фрагмент. Редактирование рисунка. Устройства ввода графической информации.

Учащиеся должны знать:

- что такое компьютерная графика;

- назначение и инструменты графического редактора;

- основные устройства ввода графической информации.

Учащиеся должны уметь:

- работать с графическими фрагментами; создавать и редактировать рисунки.

12. Обработка информации – 10 ч

   Типы обработки информации. Систематизация. Поиск. Преобразование формы представления информации. Преобразование информации по заданным правилам. План действий. Анимация. 

Учащиеся должны знать:

- основные типы обработки информации.

Учащиеся должны уметь:

- систематизировать файлы и папки;

- осуществлять поиск информации в сети Интернет;

- выполнять вычисления с помощью программы Калькулятор;

- создавать анимацию и слайд-шоу. 

13. Выполнение мини – проекта – 2 ч

Резерв – 1 ч 
Требования к уровню подготовки:

Учащиеся должны:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.
5.Учебно-тематический план занятий по информатике 

5 класс (35 ч)

	п/п
	Наименование разделов, тем
	Кол-во часов
	Дата 
	Практические работы
	ЗУН
	Форма контроля

	1
	Информация вокруг нас
	2
	
	
	понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;


	

	2
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
	1
	
	
	различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях
	

	3
	Ввод информации в память компьютера
	1
	
	П/р №1 «Вспоминаем клавиатуру»
	
	

	4
	Управление компьютером
	1
	
	П/р №2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером»
	приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике
	

	5
	Хранение информации
	1
	
	П/р №3 «Создаём и сохраняем файлы»
	приводить примеры информационных носителей
	

	6
	Передача информации
	2
	
	П/р №4 «Работаем с электронной почтой»
	запускать программы из меню Пуск
	Тест № 1

	7
	Кодирование информации
	2
	
	
	уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна
	

	8
	Текстовая информация 
	5
	
	П/р №5 «Вводим текст» П/р №6 «Редактируем текст» 
П/р №7 «Работаем с фрагментами текста» 
П/р №8 «Форматируем текст»
	уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков
	Тест № 2

	9
	Представление информации в форме таблиц
	2
	
	П/р №9 «Создаём простые таблицы» 
	
	

	10
	Наглядные формы представления информации
	2
	
	П/р №10 «Строим диаграммы»
	
	

	11
	Компьютерная графика
	3
	
	П/р №11 «Изучаем инструменты графического редактора» П/р №12 «Работаем с графическими фрагментами» 
П/р №13 «Планируем работу в графическом редакторе»
	
	Тест № 3

	12
	Обработка информации
	10
	
	П/р №14 «Создаём списки»
 П/р №15 «Ищем информацию в сети Интернет» 
П/р №16 «Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор» П/р №17 «Создаём анимацию»
	
	Тест № 4

	13
	Выполнение мини-проекта 
	2
	
	П/р № 18 «Создаем слайд - шоу»
	
	Мини – проект

	
	Резерв 
	1
	
	
	
	


6.Календарно-тематическое  планирование 5 класс

	№

п/п
	Дата
	Тема урока
	Основные понятия
	Тип

урока
	Цифровые образователь

ные ресурсы
	Компьютерный практикум
	Кол-во часов
	Параграф учебника
	Домашнее задание

	1
	03.09
	Информация — Компьютер — Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	информация, данные, информатика, компьютер
	комбинир.
	Плакат «Как мы воспринимаем информацию», презентация «Зрительные иллюзии»; плакат «Техника безопасности», презентация «Техника безопасности»
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1
	§ 1.1
	§ 1.1, 2.2,

РТ: №1, 2 стр. 3

	2
	10.09
	Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	процессор, память, жесткий диск, монитор, клавиатура
	комбинир.


	Плакат «Компьютер и информация», презентация «Компьютер на службе у человека»
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1
	§ 2.1, 2.2
	§ 2.1, 2.2

РТ: №1 стр. 54

	3
	17.09
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы кла​виш. Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».
	устройства ввода информации, клавиатура, группы клавиш
	комбинир.


	Плакат «Знакомство с клавиатурой»
	Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	1
	§ 2.3 (1,2)
	§ 2.3 (стр. 69-72)

РТ: №6 стр.57, №10, 11 стр. 61, №8*

	4
	24.09
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. Клавиатурный тренажер (упражнения 1 — 8 на отработку основной позиции пальцев на клавиатуре)
	алфавитно-цифровая клавиатура
	комбинир.


	Плакат «Правила работы на клавиатуре» 
	Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	1
	§ 2.3 (3)
	§ 2.3 (стр. 72-75)

РТ: №9 стр. 60, №12* стр.63

	5
	01.10
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	программное обеспечение, операционная система, прикладная программа, файл
	комбинир.


	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»
	Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	1
	§ 2.4
	§ 2.4, 3.11

РТ: №5 стр. 57

	6
	08.10
	Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Практическая работа № 2 «Осваиваем  мышь».
	рабочий стол, значок, ярлык, кнопка
	комбинир.


	Логическая игра «Пары»
	Освоение мыши
	1
	§ 2.5, 2.6
	§ 2.5, 2.6
РТ: №13 стр. 64, №15 стр.65

	7
	15.10
	Главное меню. Запуск программ. Практическая работа № 3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».
	меню, главное меню, окно, элементы окна
	комбинир.


	
	Запуск программ. Основные элементы окна программы
	1
	§ 2.7
	§ 2.7

РТ №16, 17 стр.65, №22 б стр. 67

	8
	22.10
	Проверочная работа. Управление компьютером с помощью меню. Практическая работа № 4 «Управляем  компьютером с помощью меню».
	раскрывающееся меню, контекстное меню, диалоговое окно, элементы управления
	комбинир.


	Интерактивные тесты test1-1.xml, test1-2.xml;

файлы для печати тест1_1.doc, тест1_2.doc.
	Управление компьютером с помощью меню
	1
	§ 2.8
	придумайте и изобразите свое диалоговое окно 

	9
	29.10
	Действия с информацией. Хранение информации. 
	информация, оперативная память, внешняя память
	комбинир.


	Плакат «Хранение информации», презентация «Хранение информации»
	Логическая игра (тренировка памяти)
	1
	§ 1.2, 1.3
	§ 1.2, 1.3

РТ: №4 стр. 5

	10
	12.11
	Носители информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	носитель информации, дискета, жесткий диск, лазерный диск
	комбинир.


	Презентация «Носители информации»
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1
	§ 1.4
	§ 1.4, 3.2

РТ: №3 стр. 4

	11
	19.11
	Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений.
	источник информации, приемник информации
	комбинир.


	Плакат «Передача информации», презентация «Средства передачи информации»
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений
	1
	§ 1.5
	§ 1.5, вопросы 1-4

РТ: №6 стр. 12, №7* стр. 13

	12
	26.11
	Кодирование информации.
	условный знак, код, кодирование
	комбинир.


	Презентация «В мире кодов»
	
	1
	§ 1.6
	§ 1.6

РТ: №14 –19 стр. 17 – 23

	13
	03.12
	Формы представления информации. Метод координат.
	код, кодирование, графический, числовой и символьный способы кодирования
	комбинир.


	Игра «Морской бой»
	
	1
	§ 1.7, 1.8
	§ 1.7, 1.8
РТ: №31, 32 стр. 30, №34* стр. 32 – 37

	14
	10.12
	Текст как форма представления информации. 
	текст
	комбинир.


	Презентация «Текс: история и современность» (часть 1)
	Логическая игра
	1
	§ 1.9
	§ 1.9

РТ: №10 – 12 стр. 16

№35 (построить одну цепочку по выбору)

	15
	17.12
	Табличная форма представления информации. 
	таблица, графа и строка таблицы
	комбинир.


	Презентация «Табличный способ решения логических задач»
	Игра «Морской бой»
	1
	§ 1.10
	§ 1.10
РТ: №37, 38 стр.39

	16
	24.12
	Наглядные формы представления информации. Проверочная работа. 
	схема, диаграмма
	комбинир.


	Презентация «Наглядные формы представления информации», 

интерактивные тесты test2-1.xml, test2-2.xml;

файлы для печати тест2_1.doc, тест2_2.doc.
	
	1
	§ 1.11
	§ 1.11
РТ: №42 стр. 41

	17
	14.01
	Обработка информации. Практическая работа № 5 «Выполняем вычисления с помощью про​граммы Калькулятор» (часть 1).
	информация, обработка информации
	комбинир.


	Плакат «Обработка информации»
	Выполнение вычислений с помощью про​граммы Калькулятор
	1
	§ 1.12
	§ 1.12
РТ: №37 стр. 73

	18
	21.01
	Обработка текстовой информации. Практическая работа № 6 «Вводим текст»
	текстовый редактор, текстовый процессор, документ
	комбинир.


	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текс история и современность» (часть 2), файлы: Слова.rtf, Анаграммы.rtf.
	Ввод текста
	1
	§ 2.9 (1)
	§ 2.9 (стр. 88-90)

РТ: №38, 39 стр. 74, №33 стр. 31

	19
	28.01
	Обработка текстовой информации. Практическая работа № 7 «Редактируем текст».
	редактирование, вставка, замена, удаление
	комбинир.


	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текс: история и современность» (часть 2), файлы: Вставка.rtf, Удаление.rtf, Замена.rtf, Смысл.rtf, Буква.rtf, Пословицы.rtf, Большой.rtf.
	Редактирование текста
	1
	§ 2.9 (2)
	§ 2.9 (стр. 90)

РТ: №40-43 стр. 75 – 77, №45 стр. 79

	20
	04.02
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. Практическая работа № 8 «Работаем с фрагментами текста» (задания 1–5)
	фрагмент, буфер
	комбинир.


	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текст: история и современность» (часть 2) файлы: Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf.
	Редактирование текста
	1
	§ 2.9 (2)
	§ 2.9 (стр.91-92)

РТ: №46-48 стр.79-81

	21
	11.02
	Редактирование текста. Поиск информации. Практическая работа № 8 «Работаем с фрагментами текста» (задания 6,7).
	редактирование, поиск, замена
	комбинир.


	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текст: история и современность» (часть 2), файлы: Медвежонок.rtf, 100.rtf.
	Редактирование текста
	1
	§ 2.9 (2), 1.13 (2)
	§ 2.9 (стр.91-92), 
§ 1.13 (стр. 49-51)

учебник: №7, 8 стр. 52-53, 

РТ: №44 стр.78


	22
	18.02
	Изменение  формы  представления  информации.   Систематизация информации. 
	информация, обработка информации, сортировка
	комбинир.


	
	
	1
	§ 1.13 (1)
	§ 1.13 (стр.48-49)

РТ:  №43 (вторая часть)

№44-47 стр. 46-48

	23
	25.02
	Форматирование - изменение формы представления информации. Практическая работа № 9 «Форматируем текст».
	форматирование, выравнивание, шрифт, начертание
	комбинир.


	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текст: история и современность» (часть 2), файлы: Форматирование.rtf, Радуга.rtf.
	Форматирование текста
	1
	§ 2.9
	§ 2.9 (стр. 92-93)

РТ: №49 стр.82, №50 стр. 83

	24
	04.03
	Кодирование как изменение формы представления информации. Компьютерная графика. Практическая работа № 10 «Знакомимся с инструментами графического редактора».
	компьютерная графика, графический редактор
	комбинир.


	Файлы Подкова.bmp, Многоугольники.bmp.
	Знакомство с инструментами рисования графического редактора
	1
	§ 1.13, 2.10 (1)
	§ 1.13, 2.10 (стр. 95-101)

РТ: №51-52 стр. 84

	25
	11.03
	Инструменты графического редактора. Практическая работа № 11 «Начинаем рисовать» (задания 1, 4, 5)
	обработка информации, граф. редактор, инструменты
	комбинир.


	Образцы выполнения заданий – файлы: Змей.bmp, Букашка.bmp.
	Знакомство с инструментами рисования графического редактора
	1
	§ 2.10 (2)
	§ 2.10 (стр.95-101)

РТ: №55, 56 стр. 86-87

	26
	18.03
	Обработка графической информации. Практическая работа № 11 «Начинаем рисовать» (задания 2, 3) Проверочная работа.
	обработка информации, сканер
	комбинир.


	Образцы выполнения заданий — файлы Медведь2.bmp, Медведь3.bmp, Открытка Даши Матвеевой.bmp; файлы Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp;

интерактивные тесты test3-1.xml, test3-2.xml;

файлы для печати тест3_1.doc, тест3_2.doc.
	Раскраска
	1
	§ 2.10
	§ 3.14

найти в старых газетах и журналах образцы шрифтов (рубленные, с заческами, декоративные), образцы текстов, имеющих различное выравнивание, образцы текстов, имеющих разное начертание (полужирное, курсивное, подчеркнутое)

	27
	01.04
	Обработка текстовой и графической информации. Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы». 
	текстовый процессор, граф. редактор, комбинированный документ
	комбинир.


	Образец выполнения задания — рисунок «Билет» (файл Билет.bmp)
	Пригласительный билет. Создание комбинированных документов
	1
	§ 2.9, 2.10
	§ 2.9, 2.10
РТ: №53 стр. 85

	28
	08.04
	Преобразование информации по заданным правилам. Практическая работа №5 «Выполняем  вычисления с помощью про​граммы Калькулятор» (часть 2)
	входная и выходная информация
	комбинир.


	
	Выполнение вычислений с помощью про​граммы Калькулятор
	1
	§ 1.14 (1)
	§ 1.14 (стр. 54-56) 

РТ: №49 стр. 49

	29
	15.04
	Преобразование информации путем рассуждений. Практическая работа №13 «Работаем с графическими фрагментами»
	логические рассуждения
	комбинир.


	Презентация «Задача о напитках»; файлы Природа.bmp, Тюльпан.bmp.
	Работа с фрагментами рисунка
	1
	§ 1.14 (2)
	§ 1.14 (стр. 56-57) 

§ 2.10 (стр. 101-104)

РТ: №39, 40 стр. 40, №57 стр. 87

	30
	22.04
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переливашки». 
	план действий
	комбинир.


	Логическая игра «Переливашки»
	Логическая игра «Черный ящик»
	1
	§ 1.14 (3)
	§ 3.8

учебник: №9 стр. 61-62

РТ: №53 стр. 52

	31
	29.04
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа». 
	план действий
	комбинир.


	Логическая игра «Переливашки»
	Логическая игра «Переправа»
	1
	§ 1.14
	§ 1.14, 3.9

учебник: №10 стр. 62

РТ: №52* стр. 51, №54 стр. 53

	32
	06.05
	 Создание движущихся изображений. Практическая работа № 14 «Анимация» (начало) 
	сюжет, видео-сюжет
	комбинир.


	Интерактивные тесты test4-1.xml, test4-2.xml;

файлы для печати тест4_1.doc, тест4_2.doc.Образец выполнения задания —  презентация «Морское дно».
	Анимация (начало)
	1
	§ 2.11
	§ 2.11

	33
	13.05
	Создание движущихся изображений. Практическая работа № 14 «Анимация» (завершение) 
	анимация, ее настройка
	комбинир.


	Образцы выполнения заданий —  презентации «Св_тема1», «Св_тема2», «Св_тема3», «Лебеди».
	Анимация (завершение)
	1
	§ 2.11
	придумать сюжет для анимации

	34—35
	20.05
27.05
	Итоговый мини-проект. «Анимация. Сюжет на свободную тему».

Повторение за курс информатики 5 класс


	
	комбинир.


	
	создание анимации
	2
	
	


7.Учебно-методическая литература:

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят:

1.Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007;

5. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Цифровые образовательные ресурсы:

Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru

КОНТРОЛЬНО-ИЗМЕРИТЕЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
Контрольная работа № 1 .
I
1. Отметьте устройство компьютера, предназначенное для обработки информации:
1. Внешняя память
2. Оперативная память
3. Процессор
4. Монитор
5. Клавиатура
2. Отметьте устройства компьютера, предназначенные для ввода информации в компьютер:
6. Принтер
7. Процессор
8. Монитор
9. Сканер
10. Графопостроитель
11. Джойстик
12. Клавиатура
13. Мышь
14. Микрофон
15. Акустические колонки
16. Дискета
3. Отметьте специальные клавиши:
17. {End}
18. {Пробел}
19. {Shift}
20. {Home}
21. {Esc}
22. {Page Up}
23. {Enter}
4. Отметьте элементы Рабочего стола:
24. Кнопка Пуск
25. Кнопка Закрыть
26. Кнопка Свернуть
27. Панель задач
28. Корзина
29. Строка заголовка
30. Строка меню
31. Значок Мой компьютер
II
5. Главное меню открывается щелчком по кнопке …
6. Область экрана, в которой происходит работа с программой, называется …
7. На Рабочем столе всегда располагаются значки: …
8. Аппаратное обеспечение компьютера – это …
III
9. Как открыть контекстное меню?
10. Перечислите элементы диалогового окна.
КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ: «5» - не менее 10 правильных ответов, «4» - не менее 8 правильных ответов, «3» - не менее 4 правильных ответов, «2» - менее 4 правильных ответов
Контрольная работа № 2 .
I
1. Отметьте устройства компьютера, предназначенные для ввода информации в компьютер:
1. Принтер
2. Процессор
3. Монитор
4. Сканер
5. Графопостроитель
6. Джойстик
7. Клавиатура
8. Мышь
9. Микрофон
10. Акустические колонки
11. Дискета
2. Отметьте элементы Рабочего стола:
1. Кнопка Пуск
2. Кнопка Закрыть
3. Кнопка Свернуть
4. Панель задач
5. Корзина
6. Строка заголовка
7. Строка меню
8. Значок Мой компьютер
3. Отметьте информационные процессы (действия с информацией):
1. Разговор по телефону
2. Посадка дерева
3. Кассета любимой музыкальной группы
4. Письмо приятелю
5. Выполнение контрольной работы
6. Разгадывание кроссворда
7. Просмотр телепередачи
8. Учебник математики
4. Отметьте современные информационные носители:
1. Телевидение
2. Бумага
3. Интернет
4. Телефон
5. Дискета
6. Лазерный диск
7. Телеграф
8. Видеокассета
5. Клавиша {End} является …
1. Специальной
2. Клавишей управления курсором
3. Функциональной
II
6. Источник информации – это тот, кто …
7. На Рабочем столе всегда располагаются значки: …
8. Аппаратное обеспечение компьютера – это …
III
9. Перечислите специальные клавиши и укажите, для чего они предназначены.
10. Перечислите элементы диалогового окна.
КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ: «5» - не менее 10 правильных ответов, «4» - не менее 8 правильных ответов, «3» - не менее 4 правильных ответов, «2» - менее 4 правильных ответов
Контрольная работа № 3.
I
11. Отметьте информационные процессы (действия с информацией):
1. Разговор по телефону
2. Посадка дерева
3. Кассета любимой музыкальной группы
4. Письмо приятелю
5. Выполнение контрольной работы
6. Разгадывание кроссворда
7. Просмотр телепередачи
8. Учебник математики
12. Отметьте современные информационные носители:
1. Телевидение
2. Бумага
3. Интернет
4. Телефон
5. Дискета
6. Лазерный диск
7. Телеграф
8. Видеокассета
3. Отметьте, информация какого вида может быть использована в музыкальной поздравительной открытке:
1. Текстовая
2. Графическая
3. Числовая
4. Звуковая
4. Наиболее удобной формой для представления большого количества однотипной информации является …
1. Текст
2. Таблица
3.  Схема
4. Рисунок
II
5. Система условных знаков для представления информации называется …
6. Источник информации – это тот, кто …
III
7. Текстовая информация -  это….
8. Какие существуют способы кодирования информации?
КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ: «5» - не менее 8 правильных ответов, «4» - не менее 6 правильных ответов, «3» - не менее 4 правильных ответов, «2» - менее 4 правильных ответов
Контрольная работа № 4.
I
1. Отметьте устройство компьютера, предназначенное для обработки информации:
1. Внешняя память
2. Оперативная память
3. Процессор
4. Монитор
5. Клавиатура
2. Отметьте устройства компьютера, предназначенные для ввода информации в компьютер:
6. Принтер
7. Процессор
8. Монитор
9. Сканер
10. Графопостроитель
11. Джойстик
12. Клавиатура
13. Мышь
14. Микрофон
15. Акустические колонки
16. Дискета
3. Отметьте специальные клавиши:
17. {End}
18. {Пробел}
19. {Shift}
20. {Home}
21. {Esc}
22. {Page Up}
23. {Enter}
4. Клавиша Enter:
24. Включает режим прописных букв
25. Стирает ненужный символ
26. Перемещает текстовый курсор на новую строку
5. Отметьте современные информационные носители:
1. Телевидение
2. Бумага
3. Интернет
4. Телефон
5. Дискета
6. Лазерный диск
7. Телеграф
8. Видеокассета
6. Наиболее удобной формой для представления большого количества однотипной информации является …
1. Текст
2. Таблица
3.  Схема
4. Рисунок
II
7. Главное меню открывается щелчком по кнопке …
8. Область экрана, в которой происходит работа с программой, называется …
9. Система условных знаков для представления информации называется …
10. Программа, с помощью которой можно создавать и редактировать рисунки, называется …
11. Графика – это …
12. Редактирование текста – это…
III
13. Какие существуют способы кодирования информации?
14. Перечислить группы клавиш клавиатуры и их назначение.
15. Какие существуют способы кодирования информации?
КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ: «5» - не менее 14 правильных ответов, «4» - не менее 12 правильных ответов, «3» - не менее 6 правильных ответов, «2» - менее 6 правильных ответов
